Der Crash-Angriff

Es war wie immer ein ganz normaler Tag auf Playhills.eu, Es wurde wie immer
KnockIT gespielt und auch Privat Server, bis dann auf einmal der Server
gecrasht ist und man nicht mehr rauf kam, nicht mal die Teammitglieder kamen
rauf. Die Support eingangs halle war {iberfiillt und es wurden wegen den ganzen
Spieler mehr Support Hallen gemacht. Aber dann ist der Teamspeak gecrasht
und da kamen auch keine Spieler mehr rauf. » Die einzige méglichkeit zu
kommunizieren ist der Discord wo wir grad sind« sagte DevLucas, »Warum tut
man sowas? Und vor allem wer tut das? DerEml! Kannst du gucken wer mit
welchen Client zuletzt online war!?«, »Ich kann mal gucken« sagte DerEml,
AlexInDaHood Kamm in den Talk rein und sagte »wisst ihr warum der Server
und der TS nicht mehr gehen?«, DerEml sagt »ich guck grad nach ob ich
gucken kann wer mit welchen Client online war«. DerEml versucht es und hat
auch geschafft das er gucken kann. »Der Spieler Mercedesbenzfahrer123 war
zuletzt mit den Hackclient ,,LiquidBounce® online«, und im TS hat er den
Client ,,Crasher” benutzt«, sagte DerEml, »Ich gehe mal auf den Backup
Server« Sagte DevLucas. DevLucas kopierte ihn und acht ihn auf den
Originalen Server. Der Server war gerettet und alle spielen konnen normal
weiter spielen.



